
From	  awareness	  to	  emancipa/on	  
Ar/s/c	  prac/ces	  in	  the	  era	  of	  datafica/on	  

	  

	  
	  
	  

Daphne	  Dragona	  



TRACK	  SLEEP.	  TRACK	  STEPS.	  TRACK	  HABITS.	  TRACK	  LIFE.	  TRICKS	  OF	  THE	  MIND.	  
	  
Pass	  a	  ball.	  
Passerby.	  
Net.	  
Goal.	  
Internet.	  Hole.	  
Brain	  half.	  LeJ,	  right.	  
Capital.	  Co-‐operate.	  
Carbohydrate.	  
	  
Never	  change	  a	  winning	  team.	  
	  
Dare	  to	  dream.	  
	  

Hanne	  Lippard,	  2015	  














Facebook	  datafied	  rela/onships…;	  TwiUer	  enabled	  the	  
datafica/on	  of	  sen/ment…;	  Linked	  in	  datafied	  our	  long	  past	  
professional	  experiences….	  

	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  Mayer	  Schoenberger	  &	  Cukier	  

	  
	  











“Will	  people’s	  rela/onship	  to	  their	  wearable	  device	  change	  when	  they	  know	  
that	  it	  can	  be	  an	  informant?”	  

Kate	  Crawford	  

“We	  	  surrender	  our	  temporal	  iden//es	  in	  order	  to	  become	  stylized,	  
quan/fied	  and	  distributed”	  

Brooke	  Wendt	  







	  
	  

GAMES	  



	  
	  



	  
Mediaterra	  2006	  Gaming	  Reali/es	  



	  
	  
Gameworld	  2007,	  LABoral,	  Gijon	  
	  



	  
Homo	  Ludens	  Ludens	  2008	  ,	  LABoral	  



	  
	  

Homo	  Ludens	  Ludens,	  Laboral	  2008	  







	  

Historias	  ludicas,	  Aventuras	  Insolitas	  2009	  



NETWORK	  CULTURE	  





	  
	  
	  

Jon	  Rafman,	  9	  eyes	  of	  Google	  Street	  view,	  2008	  
Data	  Bodies	  Networked	  Portraits,	  Fundacion	  Telefonica,	  	  Lima,	  2011	  
	  



	  
	  
	  

Christopher	  Baker,	  Hello	  World,	  2008	  
	  



	  
	  

Men	  In	  Grey,	  2011	  



COMMONS	  







TOOLKITS	  &	  	  
AUTONOMOUS	  INFRASTRUCTURES	  	  





	  
	  
	  
“we	  hardly	  know	  what	  our	  device	  does	  behind	  our	  back.”	  

	  
Danja	  Vasiliev	  



	  
Covert	  Compu/ng	  with	  Julian	  Oliver	  



	  

Netless	  with	  Danja	  Vaisliev	  



	  
CPU	  City	  mapping	  with	  Gordan	  Savicic	  



	  
Electromagne/c	  cityscapes	  with	  Sabrina	  Basten	  nd	  Audrey	  
Samson	  



UNIFYING	  EXPERIENCES	  







	  
	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  Octo	  Apps	  ,	  Telekommunisten	  	  



Athens	  Conference	  for	  Utopian	  Technologies,	  
Chris/na	  Kral	  and	  Angela	  Jerardi	  



Babylon	  Radio,	  3	  137	  



Enclosures	  of	  New	  Athens	  &	  reStreet,	  Oliver	  Lerone	  
Schultz,	  James	  Stevens,	  Adnan	  Hadzi,	  Antonis	  
Galanopoulos	  





“...the	  term	  ‘post-‐digital’	  can	  be	  used	  to	  describe	  either	  a	  
contemporary	  disenchantment	  with	  digital	  informa/on	  systems	  
and	  media	  gadgets,	  or	  a	  period	  in	  which	  our	  fascina/on	  with	  
these	  systems	  and	  gadgets	  has	  become	  historical…”	  
	  

What	  is	  post-‐digital,	  Florian	  Cramer	  



“The	  internet	  does	  not	  exist.	  Maybe	  it	  did	  exist	  only	  a	  short	  /me	  ago,	  but	  now	  
it	  only	  remains	  as	  a	  blur,	  a	  cloud,	  a	  friend,	  a	  deadline,	  a	  redirect,	  or	  a	  404.	  If	  it	  
ever	  existed,	  we	  couldn’t	  see	  it.	  Because	  it	  has	  no	  shape.	  It	  has	  no	  face,	  just	  
this	  name	  that	  describes	  everything	  and	  nothing	  at	  the	  same	  /me.	  Yet	  we	  are	  
s/ll	  trying	  to	  climb	  onboard,	  to	  get	  inside,	  to	  be	  part	  of	  the	  network,	  to	  get	  in	  
on	  the	  language	  game,	  to	  show	  up	  on	  searches,	  to	  appear	  to	  exist.	  But	  we	  will	  
never	  get	  inside	  of	  something	  that	  isn’t	  there”	  
	  

	  
Julieta	  Aranda,	  Brian	  Kuan	  Wood,	  Anton	  Vidokle	  



Capture	  all	  exhibi/on	  	  

The	  exhibi(on	  Capture	  All,	  presents	  ar(s(c	  posi(ons	  that	  respond	  to	  
the	  asymmetries	  and	  the	  misconcep(ons	  of	  a	  datafying	  world.	  The	  
selec(on,	  which	  came	  together	  a=er	  curatorial	  research	  and	  an	  open	  
call	  for	  works,	  	  par(cularly	  focuses	  on	  the	  ambiguous	  rela(onship	  and	  
the	  uncanny	  tension	  between	  the	  user	  and	  the	  algorithm,	  the	  self	  and	  
the	  constantly	  evolving	  apparatus.	  Can	  the	  system	  s(ll	  be	  gamed	  or	  
has	  an	  impasse	  been	  reached?	  	  



	  
	  
	  
Capture	  All	  exhibi/on	  	  
Curated	  by	  Daphne	  Dragona	  and	  Robert	  Sakrowski	  







	  
	  

Which	  ar/s/c	  	  prac/ces	  can	  we	  locate	  	  
as	  	  responses	  to	  the	  capture	  all	  logic?	  
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E	  
	  
	  
	  

Erica	  Scour/,	  Body	  Scan	  (2014)	  





	  

Jennifer	  Lyn	  Morone,	  Jennnifer	  Lyn	  Morone	  Inc	  (2014)	  





	  
	  

Invisible,	  Heather	  Dewey	  Hagborg,	  2014	  -‐	  2015	  



	  
	  

Face	  Cages,	  Zach	  Blas,	  2014-‐2015	  



	  
	  

Internet	  Machine,	  Timo	  Arnall,	  2014	  	  



	  

Mercenary	  Cubiclists,	  Tobias	  Revell,	  2013	  



Foyer	  Program	  



Theore/cal	  and	  hands	  on	  workshops,	  workgroup	  discussions,	  presenta/ons	  

Methodologies,	  manifestos,	  autonomous	  infrastructures,	  community	  
prototypes	  and	  toolkits	  
	  



commoning	  the	  networks:	  a	  feminist	  methodology	  



Pirate	  Box	  	  



Ubiquitous	  commons	  



Obfusca/on	  workshop	  



#ar/st_as_commoner	  
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